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Unidade Curricular: Web Design
Periodo letivo: primeiro semestre
Carga hordria total- 80 h/a

Carga hordria presencial: 64 h/a
Carga hordria em EAD: 16 h/a

Objetivo:
v" Compreender e utilizar conceitos fundamentais relacionados a construcao da interface
grafica de uma aplicagao para a web.

Bases tecnologicas:
v" Nocbes de aplicacdes para a web;
v Elementos fundamentais de Web Design;
v" Estrutura cliente servidor;
v Front-end de uma aplicagdo para a web;
v’ Navegadores;
v’ Linguagens de marcacao;
v Utilizacao da linguagem HTMLS;
v’ Linguagens de estilos;
v Utilizacao de folhas de estilo em cascata (CSS);
v Responsividade de paginas web;
v’ Linguagens de script client-side;
v" Fundamentos da linguagem JavaScript.

Cronograma: 4 h/a por semana

Semana Conteudo/Atividade

o Apresentacdo da unidade curricular, objetivos, bases tecnoldgicas e
formas de avaliacao;

Semana 1




Contextualizacao do Sistema Norteador como ferramenta de
aprendizagem;
Principios de Web Design.

Semana 2

Conceito de aplicacao web;

A arquitetura cliente-servidor;

Ferramentas de autoria web;

Instalacdo e configuracao de ferramentas de desenvolvimento web;
Navegadores.

Semana 3

Linguagens de marcacdo;

Fundamentos da linguagem HTML5;
Esqueleto basico de um documento web;
Internacionaliza¢do de conteldo;

A tabela de simbolos UTF-8.

Semana 4

Apresentando o W3(;
Reforcando o processo de aprendizagem por meio dos tutoriais do W3(;
Ferramentas de validacao de cddigo HTMLS.

Semana 5

Nogdes basicas sobre elementos de marcagao;
Marcacdo de texto na linguagem HTMLS;
Marcacao de pardgrafos, titulos e cabecalhos em um documento web.

Semana 6

Exercicios de aprendizagem;
Aplicacdo dos conceitos apresentados no desenvolvimento do Sistema
Norteador.

Semana 7

Marcacao de listas em um documento Web;
Utilizando listas no Sistema Norteador.

Semana 8

Marcacao de links e imagens em um documento web;

Aplicacdo dos sistemas apresentados no desenvolvimento do Sistema
Norteador;

Pratica com resolucdo de listas de exercicios.

Semana 9

Primeira avaliacao pratica e individual;
Introdugdo aos conceitos das folhas de estilo em cascata (CSS).

Semana 10

Tipos de (SS;




Utiliza¢do de fontes personalizadas;

Tratamento de cores em CSS;

Usabilidade de cddigo por meio de (SS e HTMLS;
0 modelo de caixa do CSS.

Aplicagdo dos conceitos apresentados na construcdo do Sistema
Norteador;

Semana 11 o Formatacdo de listas, links e imagens com (SS;
o Exercicios praticos de aprendizagem.
Semana 12 o (riando pdginas responsivas com (SS e HTMLS.
e |Implementando responsividade de uma pagina web por meio da
técnica de grid-layout;
Semana 13 o Exe.ruuﬂos praticos d? aprendizagem; N |
o Aplicagdo dos conceitos apresentados para a constru¢do do Sistema
Norteador.
e Trabalhando com tabelas em HTMLS.
Semana 14
e Marca¢do de tabelas com (SS.
Semana 15
o Apresentando os elementos basicos de formularios com HTMLS.
Semana 16
e Formatacao de formuldrios com HTML5;
o Atividade pratica com resolugao de exercicios;
Semana 17 o Utilizacao de elementos de tabelas e formuldrios no desenvolvimento
do Sistema Norteador.
Semana 18 e Fundamentos da linguagem JavaScript;
Semana 19  Segunda avaliacao pratica e individual.
Semana 20 o Atividades de recuperacdo semestral;

Resultados finais da unidade curricular e encerramento.




Avaliagao:
v" No minimo, 2 (duas) avaliacdes (podendo ser praticas ou tedricas ou, ainda, uma mistura
de ambas, com consulta);
v" No minimo, duas atividades extraclasse (lista de exercicios, atividade de pesquisa, estudo
de caso, trabalho em grupo, etc.);

Criteérios de avaliacao:

v A cada avaliagdo sera atribuida uma nota de 1a 10;

v Aofinal da unidade curricular, sera feita a média ponderada de todas as avaliagoes,
respeitando-se o peso de cada modalidade (provas, exercicios, pesquisa, atividade em
grupo, etc.);

v Considera-se apto na unidade curricular o aluno que obtiver média igual ou superior a 6;

v Aspectos subjetivos como assiduidade, responsabilidade, cordialidade, capacidade de
trabalho em equipe, atencdo, participacao e respeito aos colegas e professores também
fardo parte da avaliacao individual final do aluno.

Importante: a auséncia em atividades de avaliagdo por problemas de satide s6 serd justificada
mediante a apresentacdo de DISPENSA MEDICA, num prazo mdximo de 2 (dois) dias, a contar da
realiza¢do da atividade, que deverd ser entreque ao coordenador do curso no DASS. Sem a
apresentagdo da justificativa, o aluno ndo poderd solicitar sequnda avaliagdo.

Atividades de recuperagdo:

v Ao aluno que, ao final da unidade curricular, ndo obtiver conceito suficiente para
aprovacdo, sera dada oportunidade para recuperacao de contetdo;

v" 0 contetido constante da atividade de recuperagao serd definido pelo professor em
momento oportuno;

v" Anota da recuperacao SUBSTITUI a média semestral, se for maior. Sendo menor ou igual,
ndo ha alteracdo;

v' ANOTA MINIMA PARA APROVACAO, APOS A RECUPERACAO, E 6;

v" Arecuperagao de contetido podera ser feita, também, ao longo do semestre, nos horarios
disponiveis que o professor aloca para atendimento individual.

Formula para o cdlculo da Média Final:

Média Final = (média das avaliacbes x 6) + (média dos exercicios ou outras
atividades correlatas x 4)/10
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