Tratamento de eventos em JavaScript — forma indicada

* Em JavaScript, é possivel associarmos qualquer evento a qualquer elemento de uma pagina
web por meio do sequinte comando addEventListener("evento",
manipuladorDoEvento);

e addEventListener é um método, com os parametros especificados acima. Este método deve
estar associado a um objeto (por meio do DOM) que representa qualquer elemento da pagina
web;

* 0 argumento "evento" representa qualquer evento suportado pelo elemento HTML, como,
click, onkeypress, onkeydown, load, submit, etc.

* 0 argumento manipuladorDoEvento representa uma funcdo, que ird executar determinado
cddigo quando o evento for disparado;

* Saiba mais em https://www.w3schools.com/jsref/met document addeventlistener.asp



https://www.w3schools.com/jsref/met_document_addeventlistener.asp

Literais de funcao

* Em JavaScript, um manipulador de eventos pode ser representado por uma literal de funcdo.
Uma literal de func¢do age como se fosse uma funcao reqular da linguagem, tendo como,
principal diferenca, o fato de ndo termos a presenca de parénteses apos 0 nome da funcao.
Veja a sequir:

Botao.addEventListener("dick", calcularMediadeNotas);

* Alinha acima especifica que um objeto botao foi criado para representar um controle de
formulario do tipo botdo, e associar o método a este botao. 0 JavaScript, entao, fica
permanentemente a escuta, para verificar se o evento clique foi disparado sobre o botao.
Assim que isto ocorre (e s6 entdo), € que o codigo dentro da fun¢ao calcularMediaDeNotas
(cuja declaracao estara em outra parte do arquivo) sera executado pelo interpretador da
linguagem;

* Notar que, se houvesse parénteses apos 0 nome da funcdo, o seu cédigo seria executado
imediatamente pelo JavaScript, sem aguardar o disparo no evento no botao;

e Botao.addEventListener("dick", calcularMediadeNotas( ));




Funcoes anonimas

* Em JavaScript, um manipulador de eventos pode ser representado por uma fungao anonima. Como
0 proprio nome aponta, uma fun¢ao andnima ndo tem nome e, portanto, nao pode ser invocada e
nem utilizada em outro local do cddigo, que nao seja aquele onde foi feita a associacao do evento.
Veja a sequir:

Botao.addEventListener("click", function()

{

//declaracao do corpo da funcao;

1,

* 0s dois métodos para manipulacao de fun¢des tem sua aplicabilidade em determinadas
circunstancias, com vantagens e desvantagens. Note que uma literal de funcdo nao permite a
passagem de parametros, mas uma funcao anonima permite. Por outro lado, uma fun¢ao anonima
ndo pode ser invocada em qualquer outra parte do cddigo, mas uma literal de funcao pode, e assim,
por diante;

* Na proxima fase, daremos especial aten¢ao a outro tipo de funcao muito importante da linguagem:
funcdo flecha.
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